Distancni vyuka — vesmir

Motivacni pribéhy

Vznik Zivota na Zemi

Eva Hurdova

Jednoho dne se Slunce zamyslelo:

,Tak néjak nevim, jestli je vSe v poradku. Moje svétlo a teplo nejsou pro nikoho uzite¢né. To
budu muset napravit. Vidyt v zafi mych slunecnich paprskd by mohly rist kvétiny, zelenina,
stromy i kere. Mohli by také Iézt brouci, poletovat motyli, béhat rozli¢na zviratka a tfreba by
si v zafi mych slunecnich paprskd mohly hrat i déti.

Kolem mé je osm planet: Merkur, Venuse, Zemé, Mars, Jupiter, Saturn, Uran a Neptun. Budu
se muset podivat, na které z nich by mohl byt Zivot.”

Slunce se rozhlizelo, kterou z planet by mohlo vybrat:

»Meélo bych zvolit jednu z planet, které maji pevny povrch, to znamena bud’ planetu Merkur,
nebo Venusi, Zemi, anebo Mars. Musim si je moc dobfe prohlédnout, abych jednu z nich
spravné vybralo.”

Vybrat jednu z planet ale nebylo viibec jednoduché. Na nékteré z planet byl ukrutny mraz,
na jiné veliky Zar, chybéla voda, vzduch.

Kdyz se nakonec Slunce zadivalo na planetu Zemi, moc se zaradovalo:

,Mila planeto Zemé. Ty mas presné to, co jsem hledalo: hory, udoli i rozlehlé roviny.

M4s vodu v potlccich, fekach, rybnicich, jezerech i vodu v mofich.

Mas vzduch, ktery obsahuje kyslik a da se dychat.

Myslim, Ze na tobé, na planeté Zemi, by se mohl stat veliky zazrak, kterému se fika vznik
Zivota. Musime ale byt velmi trpélivi.”

Slunce mélo pravdu. Trvalo velmi dlouho, mnoho a mnoho miliond let, nez se na Zemi objevily prvni
znamky Zivota.

Potom trvalo dalsi miliony let, nez na Zemi zacaly rUst kvétiny, zelenina, stromy, kefe a neZ se objevili
brouci, motyli, rozliéna zvifata a prvni lidé. Ale nakonec se Slunce a Zemé zazraku vzniku Zivota dockaly.
A diky tomuto zazraku ted mUZeme Zit na Zemi i my.

Na ptibéh mizeme navazat otazkami:

« Vis, co ndam Slunce dava?

« Pro koho je Slunce potfebné? Kdo potiebuje jeho svétlo, teplo a energii?
« Na jaké planeté je Zivot? Co a kdo vSechno jsou na této planeté?

Co se na planeté Zemi stalo, kdyZ zde zacal Zivot?



Fakta o kosmickych lodich a letech do vesmiru

Pro lety do vesmiru a jeho prazkum lidé sestrojuji rakety a raketoplany. Do vesmiru se
nejprve dostaly druZice, které stdle, i v dnesni dobé, krouZi na obézné draze a zkoumaji vesmir
okolo nas. Prvni druZice se jmenovala Sputnik a méla na palubé prvniho Zivého tvora — fenku
Lajku. Prvni ¢lovék, ktery vyletél do vesmiru, se jmenoval Jurij Gagarin, ten dokazal kolem
dokola obletét nasi Zemi. Pobyval ve vesmiru 2 hodiny. Poté Iétali do vesmiru dalsi
kosmonauti, byly mezi nimi i Zeny. Dnes kosmonauttim fikdme spi$e astronauti. | nade, Ceskd
republika ma svého kosmonauta, jmenuje se Vladimir Remek. Dnes uz do kosmu nelét3, ale
mnoho lidi si na néj stale pamatuje.

Po dalSich uspésnych letech do vesmiru se lidé rozhodli, Ze kosmonauti zkusi doletét na
jinou planetu. Kosmonauti doletéli az na Mésic, vystoupili na néj a po Mésici se prosli. To byli
prvni lidé, ktefi navstivili jiné vesmirné téleso nez Zemi. Pozdéji Mésic navstivilo vice
kosmonaut(. V soucasné dobé astronauti létaji na mezindrodni vesmirnou stanici, coz je trvale
obydlend laborator umisténa na obézné draze kolem Zemé. Tam astronauti doleti raketou,
pak na této stanici bydli, zkoumaji vesmir, opravuji vesmirnou stanici, pokud se néco rozbije,
dostavuji ji a provadéji védecké pokusy ve vesmiru. Astronauti s sebou do vesmiru berou
razné predméty ze Zemé. V roce2017 vyletél do vesmiru i plySovy krtecek — oblibena
pohadkova postavicka, kterou viechny déti z Ceské republiky znaji.

Stavba vesmirné lodi z krabic

Pomucky a potieby: Rizné velké krabice od elektrickych spotiebicl nebo nabytku (trup
lodi) doporuceni, nez se pustime do stavby: Je dlleZité, aby trup lodi byl dost velky na to, aby
se do néj nékolik déti veslo a mohly si spole¢né hrat, Ze leti jako kosmonauti do vesmiru.

TIP: Pro tuto aktivitu s predstihem oslovime rodice, zda by ndam nemohli pomoci pfi
zajisténi velkych krabic pro stavbu rakety. Pozadat o krabice Ize i v obchodé s nabytkem nebo
zahradni technikou. Krabice pfed odvozem rozloZime, aby manipulace s nimi byla snadnéjsi.

Postavime si vesmirnou lod' z vétsi krabice. Odfizneme jednu dlouhou sténu krabice.
Krabici polozime na podlahu a pfipojime dalsi, mensi krabice. Krabici Ize polepovat barevnymi
papiry, obrazky, zbytky papirovych tapet apod. Vesmirné lodi vymyslime nazev, napiSeme ho
na raketu, vytvorime vlajku...

Podle fantazie déti dotvorime celou raketu.

TIP: Vesmirnou raketu Ize postupné dotvaret nékolik dn(i i tydn(. Déti mohou prindset
razné doplnky (se souhlasem rodic¢d) z domova. Vytvorime rGzné pfistroje, satelity, radary.
Vyuzijeme dratky, alobal, malé krabicky atd. Uvnitf rakety zkusime vytvofit kfesla — sedla pro
astronauty napf. z pevnych krabic.

Svou vesmirnou lod muZzes tfeba jen nakreslit — udélej plan lodi pro vyrobu.



Fakta o kosmonautech

Kosmonauti se stale pohybuji ve stavu beztize. To znamen3, Ze vSe, co je v raketé, se
vznasi také. Proto musi byt vSechny véci upevnéné suchym zipem na sténé rakety — tricko,
ponozky, knihy,pfibory, sklenicky... | sami kosmonauti se vznaseji a vlibec nepouzivaji nohy a
svaly. Proto musi kazdy den cvicit, aby jim svalstvo pfi pobytu ve vesmiru moc nezeslablo. |
jidlo je ve vesmiru jiné. VétSinou jsou to véci v prasku, které kosmonauti zaliji vodou a pak
snédi. Spat musi kosmonauti ve spacich vacich, které jsou pfipevnéné ke sténé.

Aby mohli kosmonauti opustit raketu, musi mit specialni oblek zvany skafandr.
Skafandrem proudi vzduch, aby kosmonauti mohli dychat, kdyz si ho obléknou. Skafandr je
také chrani pfed zimou. V helmé, ktera patfi ke skafandru, je umisténa vysilacka, aby spolu
mohli kosmonauti navzajem komunikovat a domlouvat se. Z toho dlivodu musi mit vie své
misto a kosmonauti musi vSe po sobé uklizet, jinak by jim vSe poletovalo okolo.

Ukol: Zahraj si na kosmonauta a uklid'si svij pokoj, nebo pomoc uklidit mamince, aby se ti
nestalo, Ze nebude$ moct najit véci — kdyby odletéli.



4. Oprava rakety 4+ | BIO | PSY |ENV % m]

Spoj tuzkou kosmonauta s jednotlivym naradim, které se mu poztracelo, kdyz chtél
opravitsvoji vesmirnou lod’. Pojmenuj nékteré naradi. Obrazek vymaluj pastelkami.
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13. Stavba rakety s+ | BIO | PSY [ENV | SR i

Jednotlivé tvary v dolni ¢asti obrazku vymaluj pastelkami a tvary pojmenuj. Tvary vystithni
analep na raketu. Zkus si raketu postavit z dievénych kostek podle tohoto planku.
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KOMETA

Marie Kruzikova
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8. Vesmirna omalovank

ISna

tve vesmiru. Obrazek vymaluj. Pojmenuj v3e, co vidi

v

v

Se miizes naji
astrihej obrazek na karticky a znovu ho sloz.

Podivejse, cov
obrazku. N




23. Prulet mezi meteority 5+ | BIO | PSY |ENV | ([l

Nakresli kosmonautim v raketoplanu ervenou pastelkou bezpecnou cestu mezi meteority
azna Zemi. Meteority jsou malé kousky (alomky), které krouzi kolem Slunce, ale nékteré
mohou dopadnout na Zemi. Vymaluj raketoplan a zemékouli.
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20. Planeta Zeme I1 5+ | BIO | PSY |ENV | Xy | fll

Obtahni tuzkou vyteckované ¢ary na planeté Zemi. Zemékouli vymaluj modrou (voda)
azelenou (pevnina). Tyto ¢ary se jmenuji poledniky a fikaji, jak je naSe Zemé dlouha.
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Metodicka poznamka: Cary (poledniky) kreslime odshora dolt, jednim tahem.
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19. Planeta Zemé |

CE

Obtahni tuzkou vyteckované ¢ary na planeté Zemi. Zemékouli vymaluj modrou (voda)
a zelenou (pevnina). Tyto ¢ary se jmenujirovnobézky atikaji, jak je naSe Zemé siroka.




15. Souhvézdi 1 "J BIO | PSY ’ENV i

Vymaluj hvézdicky oznacené teckou Zlutou pastelkou. Ve vedlejsim kolecku vymaluj
hvézdy stejné jako vlevo. Vymalované hvézdy vytvori souhvezdi.
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9. Vesmirné rakety

Vymaluj modrte rakety, které leti smérem doprava. Rakety, které leti smérem doleva,
vymaluj ¢ervené. Mezi rakety nakresli tuzkou dal§i hvézdy a planety podle vzoru.
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6. Dvojice raket
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Najdia spoj tuzkou stejné rakety. Rakety vymaluj, aby dvojice raket mély vzdy stejnou

barvu.
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2. Hvézdna obloha 4+ | BIO | PSY |ENV | (fff

Velké hvézdy vymaluj zlutou pastelkou, mensi hvézdy oranzovou pastelkou a nejmensi
hvézdy ponechej bilé. Kolik je nejvétsich hvézd?




